Scientifiques
Psychologies
IHM Connaissances

Communication

Formation
Compétence
Barbu
Tatoué Visibilité

Designer reconnu
Cheveux colorés

Médiocre (Qui fait le job)
Charge de travail
Workalcoolic

Enfermant
Infantilisant Comportement néfaste
Addiction
] Persuasive Design
Ecologie
] Comportement vertueux
Education

Design émotionnel

Evolution de la relation Humain/Machine

Absence d’'IHM
IA, assistant répétitif ou complexe Promesse technologique
Traitement de la data

Le tombeau des technos

Wireframing
Digital
Framework

Technocentré
Business as usual

Wordpress
Lucratif
Customer expérience

KPI

De I'avenir

de I’ UX

Bon ancétre

Communs

Ethique Economie sociale et solidaire

Représentativité (F/H - minorité - Jeune/
Senior)

Humain
Vivant
Holistique
Pour tous
Design systémique
L’habitabilité du monde
Résilience
Collapsologie Low tech
De vrais problemes
Design frugal
Sprint
Fast & Furious

Marathon

Lean UX

Guidelines
Design Ops Design system
Temporalité
Atomics design
Le temps de l'utilisateur
Maturation des concepts
Slow UX
Droit a 'erreur

Réflexion amont

Design de services

Co-conception Design thinking

Stratégie UX Design prospectif Obsolescence prévue
Centré sur les individus Holacratie

Gouvernance des projets



