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Légende

Compétence

Compétence

Ce n’est pas mon domaine de compétence * : je sais que font ces personnes, mais je
ne suis pas capable de le faire.

Je sais comment faire : je connais la procédure, jai déja fait partiellement ou aider
quelqu’un a faire. Je peux le faire sous réserve d’avoir le temps nécessaire pour résoudre
les difficultés qui vont se présenter, mais que je ne sais pas anticiper.

Je sais faire : jai déja fait, je peux estimer le temps que ¢a va me prendre et anticiper les
difficultés.
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